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Présentation 

Cette formation permet aux chefs de projets, 
concepteurs et développeurs d’applications, 
d’utiliser des modèles de conception de GoF 
(Gang Of Four) pour concevoir des 
applications avec le Framework .NET Core et le 
langage C# 

Pré-requis 

- Maîtriser le langage C#, les concepts 
objets ainsi que leur implémentation 
avec ce langage 

- Savoir lire et réaliser des 
diagrammes de classes (UML) 

Objectifs 

- Savoir utiliser les Design Patterns pour mettre 
en œuvre des solutions à vos problématiques 
de conception avec le langage C# 

Plan

Revue de l’ensemble des concepts objets 
- Séance de questions / réponses avec des démonstrations et la 

réalisation d’exercices 

Présentation et mise en œuvre des modèles de 
conception au travers d’exercices pratiques 

Design Patterns de construction 
- Factory method 
- Abstract Factory 
- Prototype 
- Builder 
- Singleton 

Design Patterns de structuration 
- Adapter 
- Bridge 
- Composite 
- Decorator 
- Facade 
- Flyweight 
- Proxy 

Design Patterns de comportement 
- Chain Of Reponsibility 
- Command 
- Interpreter 
- Iterator 
- Mediator 
- Memento 
- Observer 
- State 
- Strategy 
- Template Method 
- Visitor 
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